
CP Français 
 

Compétences Élèves à besoin Groupe fragile 
Comprendre des mots lus Score <= 6 6 < Score <= 10 
Comprendre des phrases lues Score <= 6 6 < Score <= 10 
Comprendre des textes lus Score <=4 4 < Score <= 7 
Manipuler des phonèmes Score <=2 2 < Score <= 5 
Manipuler des syllabes Score <=5 5 < Score <= 8 
Connaitre le nom des lettres et le son qu’elles produisent Score <=2 2 < Score <= 5 
Reconnaître les différentes écritures d'une lettre Score <=2 2 < Score <= 4 
Reconnaître des lettres parmi des signes Score <=1 1 < Score <= 3 
Comparer des suites de lettres Score <=3 3 < Score <= 8 

 
 

CP Maths 
 

Compétences Élèves à besoin Groupe fragile 

Ecrire des nombres sous la dictée Score <= 6 6 < Score <= 9 

Reconnaître des nombres dictés Score <= 6 6 < Score <= 8 

Résoudre des problèmes Score <= 1 1 < Score <= 3 

Dénombrer une collection et l’associer à son écriture chiffrée Score <= 4 4 < Score <= 6 

Comparer des nombres Score <= 6 6 < Score <= 12 

Placer un nombre sur une ligne numérique Score <= 1 1 < Score <= 3 



 
CE1 Français 

 
Compétences Élèves à besoin Groupe fragile 

Comprendre des mots lus Score <= 9 9 < Score <= 12 

Comprendre des phrases lues Score <= 9 9 < Score <= 12 

Ecrire des syllabes dictées Score <= 3 3 < Score <= 6 

Ecrire des mots dictés Score <= 3 3 < Score <= 6 

Répondre à des questions lues par l'élève Score <= 1 1 < Score <= 3 

Répondre à des questions lues par l'enseignant Score <= 1 1 < Score <= 3 

Lire à voix haute des mots Score <= 16 16 < Score <= 30 

Lire à voix haute un texte Score <= 10 10 < Score <= 29 

Comparer des suites de lettres Score <= 8 8 < Score <= 12 

 
 
 
  



CE1 Maths 
 

Compétences Élèves à besoin Groupe fragile 
Reconnaitre et utiliser les notions d’alignement, d’angle droit, 
d’égalité de longueurs, de milieu, de symétrie Score <= 3 3 < Score <= 6 

Comparer des nombres Score <= 6 6 < Score <= 12 

Placer un nombre sur une ligne numérique Score <= 3 3 < Score <= 6 

Additionner Score <= 2 2 < Score <= 4 

Soustraire Score <= 1 1 < Score <= 3 

Calculer mentalement Score <= 4 4 < Score <= 7 

Écrire des nombres sous la dictée Score <= 4 4 < Score <= 7 

Reconnaître des nombres dictés Score <= 4 4 < Score <= 7 

Représenter des nombres entiers Score <= 4 4 < Score <= 8 

Résoudre des problèmes en utilisant des nombres entiers et le calcul Score <= 1 1 < Score <= 3 

Reconnaitre et utiliser les notions d’alignement, d’angle droit, 
d’égalité de longueurs, de milieu, de symétrie Score <= 3 3 < Score <= 6 

 


