Organisation matérielle

- Au centre du cercle :
un cerceau et une fléche indiquant le Nord.

- Prés du centre :
des lots de cartons, indiquant chacun une des
directions N, S, E, O, NE, NO, SE, SO.
Chaque équipe ayant un lot de cartons d’une
couleur spécifique, prévoir autant de couleurs
que d’équipes.

- A la périphérie du cercle :
8 pochettes ou boites, installées a une distance
inférieure & 100m.

- En dehors du cercle :

les équipes d’enfants, attendant leur tour pour le
relais.

Chaque équipe dispose d’une rose des vents.
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Variantes

- La distance a parcourir, toujours restreinte (< a 100m), peut varier en fonction du niveau des équipes.

- Les pochettes peuvent étre visibles ou non du centre.

- Selon les outils de guidage mis a disposition des équipes ce jeu sera plus ou moins difficile.
= 19 niveau : elles disposent d’une fleche indiquant le Nord et d’une rose des vents
= 2™ niveau : la rose des vents reste & leur disposition mais une boussole remplace la fléche
= 3™ niveau: il n’y a que la fléche indiquant le Nord et elles doivent en déduire les autres

directions

= 4*™ niveau : elles ne disposent que de la boussole.

49




