C3

Construire les symboles et la légende

JEU DES SYMBOLES

BUT DU JEU

· Etablir un plan simplifié d’un espace sur lequel sont disposés des objets de formes différentes.

· Réaliser plusieurs jeux d’orientation sur le plan réalisé.

LIEU

Cour, terrain de basket.

OBJECTIFS

· Structurer l’espace.

· Construire les symboles, la légende.

MATERIEL NECESSAIRE

· feuilles de papier A4 – crayons – gommes

· plots, chaises, cerceaux, ballons, briques…

ORGANISATION MATERIELLE

· Réaliser un plan sur une feuille de papier A4 avec différents objets et le photocopier.

· Sur 2 zones bien délimitées, disposer les objets en essayant de créer des alignements entre les objets.

CE QUE FONT LES ELEVES

1 – Reproduire le plus fidèlement possible sur la feuille les différents objets. Comparer avec d’autres et tirer des conclusions. Essayer de trouver une symbolique commune.

2 – Reproduire de nouveau le plan sur la feuille en tenant compte des symboles crées. Elaborer une légende.

3 – jeux : 

· par deux : A dessine un itinéraire, B l’effectue puis on inverse les rôles.

· Par deux : A retire un ou deux objets du parcours (B a les yeux fermés). B trouve lesquels ont été retirés.

CONSIGNES

· Bien orienter son plan

· Bien observer les itinéraires.

· Eventuellement verbaliser l’itinéraire pour bien le mémoriser.

CRITERE DE REUSSITE

Justesse de la représentation qui doit tenir compte des alignements des objets sur le terrain.

VARIABLES

· Nombre d’objets disposés sur le terrain.

· Forme du terrain (carré, rectangle/triangle ou formes géométriques irrégulières)
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