
Ecole Katia et Maurice Krafft - SOULTZ 

Programmation en Pratiques Artistiques et Histoire des Arts au cycle 3 
 

 Compétences à acquérir au cours du CE2, CM1, CM2 

 

Arts visuels 

- Acquérir des savoirs et des techniques spécifiques. 

- Cerner la notion d'oeuvre d'art 

- Distinguer la valeur d'usage de la valeur esthétique des objets étudiés. 

 

 

Education musicale 

- S'exercer à comparer des oeuvres musicales. 

- Découvrir la variété des genres et des styles selon les époques et les 

cultures. 

-Percevoir et identifier des éléments musicaux caractéristiques de la 

musique écoutée. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Histoire de l'art 

Chacun puisera une oeuvre de référence et un artiste en fonction des six 

périodes historiques du programme d'histoire: 

CE2 CM1 CM2 

Préhistoire et 

l'Antiquité gallo-

romaine: 

 

-  Un ensemble 

mégalithique 

- Des monuments gallo-

romains. 

- Une mosaïque gallo-

romaine. 

- Peintures de Lascaux. 

- Une sculpture antique. 

 

 

Le Moyen-Âge: 

 

- Une église romane, 

gothique, mosquée, 

abbaye. 

- Un château fort, une 

cité fortifiée. 

- Un extrait de roman 

de chevalerie. 

- Un costume, un vitrail, 

une tapisserie. 

- Musique religieuse, 

musique profane. 

-Un extrait de pièce de 

théâtre. 

- Une fresque, une 

sculpture, un manuscrit. 

 

Les Temps modernes: 

 

- Château de la Loire, 

Versailles, une 

fortification, un jardin  

à la française. 

- Une poésie, un conte 

ou une fable. 

- Une musique 

instrumentale, une 

oeuvre vocale, une 

chanson populaire. 

-Une pièce de théâtre 

-Des peintures. 

 

 Le XIXème siècle: 

 

- Une architecture 

industrielle. 

- Un plan de ville. 

Des éléments de 

mobilier et de 

décoration. 

- Extrait musicaux de 

l'époque romantique. 

(symphonie, opéra) 

- Un extrait de pièce de 

théâtre, de ballet. 

- Des oeuvres illustrant 

le romantisme, le 

réalisme et 

l'impressionnisme. 

- Photographies 

d'époque. 

-Ouvrages d'art et de 

l'habitat. 

-Des récits, nouvelles, 

poésies. 

-Design graphique(une 

affiche); design de 

transport ( un train). 

- Jazz, musiques 

de films, chansons. 

- Spectacles de cirque, 

de théâtre et de danse. 

- Sculptures 

-Oeuvres 

cinématographiques 

(film muet) 
 

 


